Németh Marton - Innopolis Open és Winter Camp élménybeszamolé és szakmai elemzés

Miutén éjfélkor megérkeztiink a reptérre, az egyetem munkatarsa az ellendrzések utan vart
rank, tovabba taxit is biztositott nekiink, igy masfél éra malva mar Innopolisban voltunk. Az
egyetemen, illetve az egyetemmel meleg folyosokkal 6sszekotott kollégiumeépiiletek
mindegyik bejaratanal komoly biztonsagi ellenérzés volt. Az ott dolgozd professzorok,
idegenvezetok és a taborszervezOk mind jol beszéltek angolul, a személyzet és az 6rok
kevésbé, de nem volt kiilondsebb kommunikacios problémank ottlétiink alatt, mely
megerdsiti az egyetem nemzetkdzi mivoltat.

Kényelmes, két- és haromagyas szobakban voltunk elszallasolva sajat konyhaval és
fiird6szobaval. Két nappal korabban érkeztiink, igy masnap volt lehetéségiink megtekinteni
Kazan varosat, a sétaloutcat, a templomokat, egy mecsetet €s egyéb turistalatvanyossagokat.
Ottlétiink harmadik napjan el is kezdddtek az eléadasok, mindennap déleldtt négy-, délutan
kétoras témafeldolgozas volt, mely a tanult algoritmusok gyakorlasanak is teret adott,
tovabba a hét napbol kettén versenykdriilmények kozott oldottunk meg feladatokat négy 6ran
keresztiil. Utdbbira példa egy probaverseny, melyen a ritka feladattipusok megoldasara
kaptunk feladatokat (pl.: interaktiv jaték, irjunk programot, mely egy virtualis ellenfelet minél
gyakrabban legy6z egy matematikai jatékban, illetve feladat, ahol nemcsak a j6 megoldas ér
pontot, hanem a minél teljesebb is).

Els6 nap Backtracking algoritmusokrdl volt sz6, azok optimalizalasardl (ezen feladatok
megoldasara irt programok minden esetben nagyon lassuak). Alkalmazasuk ritkdn hasznos,
amikor igen, akkor viszont nehezen kitalalhato, és elengedhetetlen. Méasodik nap
programozasi versenyeken tipikus geometria feladatok alapjait ismertették (mely nekem
személyesen nagyon hasznos volt), illetve egy bonyolultabb, a legtobb
kovetelményrendszerben nem szerepld algoritmust is megnéztiink (Minkowski 0sszeg).
Harmadik és negyedik nap déleldtt verseny, délutan a verseny feladatainak elemzése volt.
Otddik napon az Aho-Corasick (lehetévé teszi hosszi karaktersorozatok gyors feldolgozasat)
adatstruktara alkalmazasaira kaptunk rovid ismertetdt, majd feladatokat, végiil a dinamikus
programozassal megoldhato feladatok idokomplexitasanak (gyorsasaganak) csokkentésére
alkalmas optimalizaciokrol szol6 eldadast hallgattunk meg egy szintén ott tanitod
professzortol.

A programozassal nem kapcsolatos, szabadidei tevékenységek kozé tartozott a kozeli
sportkomplexum latogatasa, az egyetemen tartott sportlehetdségek, a taborszervezok és a
csoportvezetdk altal tartott esti programok, illetve a mas orszdgokbol érkezd versenyzdokkel
valo beszélgetés, kapcsolatépités. A tabor megtiltotta a vasarlast a kozeli boltban, illetve az
automatak hasznalatat, cserébe napi 6t étkezést biztositottak, koztiik a délutani és az esti
snack-et.

Nagyon elégedett vagyok a tdborvezetdk munkajaval, majdnem minden kezdeti nehézség
nélkil, ,,folyékonyan” ment a k6z6s munka. Az utolsé napon volt a verseny, és egyben az
eredményhirdetés, melyet profin megszerveztek, és kellden rovid, de tartalmas volt, tovabba
biztositottak szallitast a reptérre.



