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A robotnak 6nalléan végig kell haladnia a palyan, amit 20mm széles, folytonos fekete vonal
jelez. A palya a futamok kozott nem vdltozik, viszont a haladas irdnya megvaltozhat. Az a
csapat nyer amelyik a legrovidebb id6 alatt végez. 3 futam koziil a legjobb keril beszamitdsra.

Robot:

A méreteit és anyagara semmilyen megkotés nincs, azonban a palyahoz, illetve az id6méré
kapuhoz kell igazitani.

El kell helyezni rajta egy jol hozzaférhetd piros szinli vész-stop gombot, aminek a
megnyomasara azonnal meg kell alInia.

El kell helyezni rajta egy minimum 5 cm széles és 3 cm magas fliggbleges, sik fellletet. A
nevezéskor erre a tablara matricat fog kapni a csapat.

A verseny alatt nem szabad:

a robot nem hagyhatja el a vonalat, azaz a vonalnak a kerekek kozt kell lennie.

Megengedett, hogy a kerék érintse a vonalat, illetve haladhasson a vonalon!

- barmilyen modon sériilést okozni a palyan vagy nyomot hagyni rajta

- alkatrészt a palyan hagyni

- azidémérd kaput megmozditani

- a robotnak kiils6 eszkdzzel kommunikalni, a taviranyitds semmilyen formaban nem
megengedett

- a robothoz hozzdérni vagy barmilyen mddon befolydsolni a miikodését a bird
utasitdsara vald inditason és a megallitason kiviil

- Energiatakarékossagi szempontbdl a versenyszam induldsa utan a robot

energiaforrasa (elem, akkumuldtor) nem télthet6 és nem cserélhetd!

Palya:

A palya sima lapos fehér feliilet, amely lehet tébb részbdl 6sszeallitva, azonban az illesztések
nem okozhatnak 2mm-nél nagyobb magassagkiilonbséget. Kérben fallal rendelkezik mely kb.
10 cm magas. A palya méretei 2362 mm x 1143 mm.

A fekete vonal folytonos, 20mm széles és nincs rajta keresztez6dés. A vonal minimalis
tavolsaga a falaktol 15cm, a legkisebb kanyar ivének atmérdje 10cm.

Az id6mérd kapu a palya tetszéleges szakaszan lehet. Méretei: 32cm széles és 32 cm magas.
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egy lehetséges pdlyavonal:

A verseny menete:

A csapat egy tagja a bird utasitdsara a robotot a palyara helyezi az id6mér6é kapu elé
tetsz6leges helyre Ugy, hogy a kapun athaladhasson, majd elinditja a robotot. Amint a robot a
kapun athalad, kezd6dik az id6mérés és addig tart amig a robot ismét athalad a kapun. Ha a
robot letér a vonalrdl, azaz a kerekein kivil keril, vagy tobb mint 2 perc eltelt a kor
érvénytelen. Amig a 2 perc nem telt le, addig a robot visszahelyezhetd a start pozicidba, és
Ujraindithatd, de a futam nem lépheti til a 2 percet ebben az esetben sem.

Technikai ellendrzés:
A verseny el6tt a robotot ellendrizziik, hogy megfelel-e az el8irdsoknak:

- Nem sérti a palya integritasat

- Képes athaladni az idéméré kapun és a kapu képes detektalni

- Mdkodik-e a vész-stop gomb

- Amennyiben a robotot a verseny ideje alatt mddositjdk ujra at kell esnie az
ellenérzésen

- Ha a robot minden el6irdsnak megfelel, rajtszdmot kap, amit az erre biztositott
fellletre kell elhelyezni.

A vialtoztatas jogat fenntartjuk!



