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_Dr. Josef Kates eplt
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A Spacewar! egy 1962 -es videojatek, amelyet Steve Russell

fejlesztett ki az MIT-n (Massachusetts Institute of Tecrlnology)

az egyetem 1961 ben uzembe helyezett PDP- 1 szamltogepen g &

- Ez ajaték forradalmlnak szamlt hiszen ez volt az az elso amai

elrtelemben is videojatéknak nevezhetd.=]
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4 Ptayer 1: U, A. 8,0
| Plager 2: 1,0k L

Wyparspase: Q.U
Altarpative Fire: 4.0
USE Camepads snabled.

PRESS ANY KEY TO CONTINUE.




Udvézli ént a BLIMD LAHDIMG.
Ez a program kidot imital. A miszerek es a terkep
segltsegevel lehet navigalni !
Cel a DELTA palyarol eljutni a BASE palyara.
Ehhez kivan jo szorakozast a program 1roja, Mickmann Laszlo,
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Hardware felépu’tése
Geépek specifikacio

Paraméter

Homelab 2

Homelab 3+

HT-1080Z

Primo

CPU Clock (MHz)

471

3

1.8

3.75

RAM (kB)

16/ 32

16/32/64

16/32/48

16 /32 /48

VIDEO

B&W / Color

B&W / Color

Char. Screen

Graf. Screen

X

SOUND

Beeper + PSG

CTC + 4 bit AD




Homelab 2

Homdab 3+

HTA080Z

Prirmo

16 kB

32 kB

16/ 32 kB

16 /32 | 64 kB

G4 kB

0000
1000
2000

3000

4000
2000
G000
To0a

SYSTEM variables
Usable RAM

Video
Graphics RAM

G000
5000

BO00
coonag
D00
ECQ00
FO00

SYSTEMN vanables
machine

SYSTEM variables [ feeyboard,
Usable RAN in a 16K | U sable RAN in a 15K /28018 RAN

machine

Video
raphics RAaM

=. vanables,

Usable RAM

“ideo
Graphics RAaM



Hardware felepitése
Kepalkotas

Paraméter Homelab 2 Homelab 3+ HT-1080Z

Char. Screen

Horizontal 40

Vertikal

Graf. Screen

Horizontal

Vertikal




Hardware felepitése
Hang generalas

Paraméter

Homelab 2

Homelab 3+

HT-1080Z

Primo

TVC

Eszkoz

Beeper

Beeper

Beeper + PSG

Beeper

CTC

TAPE

TAPE

TAPE / AY-3

BUZZER

4 bit AD

Csatorna

1

1

1/3

1

1

HW tamogatas

X /4

Kép iitkdzés

X

IRQ tamogatas

X




Gondolkozz 8 bit-esen!

y A 2‘80 L35 CPU 8 bite
MI—tehetﬁ’

%g cimsin ket cgctgﬁ_b,zeles (16 bit), ami 64 KB-os cimter dlreslgp;
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E ADDRESS
15 45 b

MEMORY
AND 11O
CONTROL

MPU
CONTROL
Tio15 DO S |Bh
° (except 11) D7 5 g : SHADOW SCREEN

SYSTEM AREA
Video RAM done Video RAM

POWER




Visual Effects

i i PRT Lighting,
Light Mapping & L
[Dynamic Shadows HDR Lighting Ssuct;?;r;:-

Parficles & Decal Post Effects Environment
Systems Mapping

N ICAR R AN _ BL_0 AU AN NS _
Scene Graph / Culling Optimizations

Spatial .
[Subdi\risiun[BSP J [ B J [ LOD S
Trees, kd-Tree,..)
Low-Level Renc

[ «

Primitiv e Viewports & Virtual T
Submission Screens Sur

Materials & Static & Dynamic
Shaders Lighting

Graphics Device Interface (Dire

[ Static World ] I Dynamic Game ] [ Realtime Agent- ] [ Event/Messaging World Loading / ]
Elements Object Model based Simulation System Straaming

Hierarchical Object
Attachment

Skeletal Animation

Online Multiplayer Audio

Animation State ][ Inverse Kinematics ] [

Tree & Layers

Game-Specific
Post-Processing

[ Match-Making

& Game Mgmt. [ DSP/Effects ]

- ..IT.I.EREL.a"d.. " Animation Plavback ] I S':'hTSke.].eial ] [ Mh?l?g;galicy [ 3D Audio Model ]
— i Game State Audio Playback [
‘k.amn Logic I [ Replication J [ Management J
n & Physics Human Interface
Device (HID)
Message Bus Ray/Shape
= Casling (Queries

Game-Specific
Interface
Phantarns

[Ir'sul] [Qtencer] [.‘cme] [.f\\.n:iio] [ ]

Physical Device

Physics /
Collision World

=
I

R

|

30 Model Texture N
Resources Resource R

Framewaork

Draw Input Sound

Utilities

[ Maodule Start-Up

and Shul-Down J[ Assertions Il Uni

-

Localization -
] e ] [ Movie Player I

I Darearefcenyy M Drafilina f Statue V[ Enair. . .
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Software fejlesztés

IDE, tools kivalasztasa

e BASIC - Assembly - Mai, magas szintu nyelv?
e Miért az assembly, miért nem a C vagy mas kedvelt nyelv?

o Sokkal gyorsabb, mint a BASIC vagy mas nyelv.

o A forditok nagy programot generalhatnak, nem igazan
féernek bele egy 16K-s gépbe.

o Még ma is, amikor a Z80-hoz léeteznek egész jo forditok,
az eredmeények nem kielegitoek.
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Software fejlesztés

Keészulo program kidolgoza
wrﬁzmﬁardagﬂwarozasa
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