


Legkorábban 1947 január 25. én nyújtott be szabadalmat Thomas T. Goldsmith és

Estle Ray Mann. Végül 1948. december 14-én jegyeztek be a szabadalmi hivatalba

US2455992 számmal Az Egyesült Államokban. Az úgynevezett „Katódsugárcsöves

szórakoztató eszközt” a radartechnológia inspirálta, a játék egy vektoros kijelzőn a

rakéta röppályáját szimulálta, amelyet a képernyőre rajzolt célokba kellett irányítani.
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Bertie the Brain - Az első számítógépes videojáték, amelyet

Dr. Josef Kates épített az 1950-es Kanadai Nemzeti Kiállításra.

A Spacewar! egy 1962-es videójáték, amelyet Steve Russell

fejlesztett ki az MIT-n (Massachusetts Institute of Technology),

az egyetem 1961-ben üzembe helyezett PDP-1 számítógépén.

Ez a játék forradalminak számít, hiszen ez volt az az első, a mai 

értelemben is videójátéknak nevezhető.











.     Hogyan fejlesszünk napjainkban     .
.        játékprogramot egy 40+ éves        .
.               mikroszámítógépre?                .

.               Homelab    Primo    HT-1080Z    TVC               .



Hardware felépítése
Gépek specifikációi

Paraméter Homelab 2 Homelab 3+ HT-1080Z Primo TVC

CPU Clock (MHz) 4 / 1 3 1.8 3.75 3.125

RAM (kB) 16 / 32 16 / 32 / 64 16 / 32 / 48 16 / 32 / 48 32 / 64

VIDEO B&W B&W B&W / Color B&W / Color Color

Char. Screen

Graf. Screen

SOUND Beeper Beeper Beeper + PSG Beeper CTC + 4 bit AD



Hardware felépítése
Memóriatérképek



Hardware felépítése
Képalkotás

Paraméter Homelab 2 Homelab 3+ HT-1080Z Primo TVC

Char. Screen

Horizontal 40 32 / 64 32 / 64 42 64

Vertikal 25 32 16 16 24

Graf. Screen

Horizontal 320 128 128 256 512

Vertikal 200 96 48 192 240



Hardware felépítése
Hang generálás

Paraméter Homelab 2 Homelab 3+ HT-1080Z Primo TVC

Eszköz

Beeper Beeper Beeper + PSG Beeper CTC

TAPE TAPE TAPE / AY-3 BUZZER 4 bit AD

Csatorna 1 1 1 / 3 1 1

HW támogatás / 

Kép ütközés

IRQ támogatás



Gondolkozz 8 bit-esen!
- A Z80-as CPU 8 bites adatsínje egy utasítás számára 8 bitnyi adat 

elérését teszi lehetővé.
- A címsín két oktett széles (16 bit), ami 64 KB-os címtér direkt 

megcímzését teszi lehetővé.



Gondolkozz 8 bit-esen!
Game Engine felépítése



Software fejlesztés
IDE, tools kiválasztása

● Miért az assembly, miért nem a C vagy más kedvelt nyelv?

○ Sokkal gyorsabb, mint a BASIC vagy más nyelv.
○ A fordítók nagy programot generálhatnak, nem igazán 

férnek bele egy 16K-s gépbe.
○ Még ma is, amikor a Z80-hoz léteznek egész jó fordítók, 

az eredmények nem kielégítőek.

● BASIC - Assembly - Mai, magas szintű nyelv?



Software fejlesztés
IDE, tools kiválasztása



Software fejlesztés
Készülő program kidolgozása

● Ötletelés● Optimalizálás a hardverhez● Fejlesztési fázisok meghatározása



Software fejlesztés
Munkafázisok



.                    KÖSZÖNÖM A FIGYELMET                    .


	1. dia
	2. dia
	3. dia
	4. dia
	5. dia
	6. dia
	7. dia
	8. dia: .     Hogyan fejlesszünk napjainkban     .  .        játékprogramot egy 40+ éves        .  .               mikroszámítógépre?                .
	9. dia
	10. dia
	11. dia
	12. dia
	13. dia
	14. dia
	15. dia
	16. dia
	17. dia
	18. dia
	19. dia

