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Hetedik Szombathelyi Robotépito és Programozo csapatverseny

FELHIVAS

A Miiszaki és Természettudomanyi Kulturaért Egyestilet meghirdeti a Hetedik Szombathelyi
Robotépitd és Programozo csapatversenyt tanuldk és hallgatok részére. A versenyen harom
versenyszam keriil meghirdetésre:

1. 3D terepasztal,

2. Labirintus

3. Labirintus ment6expedicio

Egy csapat mind a harom versenyszamba is nevezhet!

A verseny idopontja: 2025. majus 29. (cstitortok)
A verseny helyszine: AGORA Miivelddési és Sporthaz, Szombathely, Marcius 15. tér 5.

Versenyszamonként husz csapat nevezését tudjuk fogadni. Egy csapatot 2-3 tanuld alkothat,
minden csapatot egy nagykoru csapatvezetd kisér. Egy csapatvezetonek természetesen tobb
csapata is lehet. A csapatok sajat szamitogépjiiket és tetszéleges robotépitd- és fejlesztd
felszerelésiiket hasznalhatjak a versenykiirdsban leirtak pontos betartdsaval. A robotnak 6nalld
programozasunak kell lennie, semmilyen tavirdnyitasi vagy egyéb kiils6 kommunikacié nem
megengedett.

A versenyszdmok 6-25 életkor versenyzoknek keriilnek meghirdetésre. Idésebb jelentkezdt
versenyen kiviili induloként tudjuk elfogadni.

3D Terepasztal — katasztrofa stjtotta Gvezet kutatd és mentd robot készitése a feladat. Ebben az

évben eldszor vezetjiik be a terepasztal kategoridban a 3D elemeket, amely azt jelenti, hogy a

robotnak meg kell kiizdenie 3D tereptargyakkal. Ehhez képesnek kell lennie max. 10 mm

magassagu egyenetlenségek lekiizdésére is, valamint kisebb targyak szallitasara és felvételére,

illetve lerakasara. A robotot részben Gsszeszerelve is lehet hozni, azonban fel kell késziilni a

versenynapon kihirdetésre keriilo részletes feladat elvégzéséhez sziikséges modositasokra is,

melyre kb. 2 6ra felkésziilési id6t biztositunk.

Az altalanos szabalyok a késébbiekben keriilnek publikalasra. A konkrét palya és a feladat
részletes ismertetése csak a versenynapon ismerhetik meg a versenyzOk. A részletes
feladatismertetd utdn a csapatvezetk nem kommunikélhatnak a csapattagokkal, a feladatot
onalldan kell megoldaniuk.

Labirintuspalya:

A csapatok eldre megépitett robottal érkezhetnek, azonban lehetdséget biztositunk a robot
sziikséges modositasara kb. 30 perc iddtartamban, ha tobb versenyszdmban is ugyanazt a
robotot hasznaljdk a csapatok.

A robot feladata a labirintus z61d szinii jelzéssel ellatott bejaratatol eljutni a piros szinnel jelzett
kijaratig a lehetd legrovidebb id6 alatt.

Az altalanos szabalyok a késébb publikaldsra keriild leirdsban lesznek megtalalhatdéak. A
konkrét palya csak a versenynapon kertil kihirdetésre.
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Labirintus mentdexpedicio:
A csapatok eldre megépitett robottal érkezhetnek, azonban lehetdséget biztositunk a robot
sziikséges modositasara kb. 30 perc idétartamban, ha tobb versenyszamban is ugyanazt a robotot
hasznaljak a csapatok.
A robot feladata a labirintus z0ld szin(i jelzéssel ellatott bejaratatol indulva megkeresni az
eltévedt felfedezot €s a legrovidebb 1d6 alatt épségben eljuttatni a kijaratig.
Az altalanos szabdlyok a késdbbiekben kerililnek publikdldsra. A konkrét palya csak a
versenynapon keriil kihirdetésre.

Jelentkezési hatarido: 2025. aprilis 12. (szombat) 24:00 6ra
Jelentkezési lap és részletes szabalyok elérhetésége:
https://forms.gle/7s60526hQLY X5Kqv5

Az tirlapon tobb versenyszam is bejel6lhetd!

A jelentkezés a Jelentkezési lap pontos kitdltésével lehetséges. Az adatokat kérjiik pontosan
megadni, mert ezen adatok alapjan késziilnek a verseny dokumentumai. Késébb mar nem tudunk
valtoztatni a megadott adatokon. A jelentkezési hataridéig az adatok sziikség esetén
modosithatok a jelentkezési lap szerkesztésével.

Nevezési dij: a részvétel minden versenyszamban ingyenes.

Tovabbi informaciok:
- Versenykiirassal kapcsolatban: Schubert Jozsef, e-mail: robotmastersclub@gmail.com
- Versenyrendezéssel kapcsolatban: Dr. Nemes Jozsef Miklés, e-mail: n_jozsef@hotmail.com

Tervezett program

08:00 — 08:30 Csapatok érkezése, regisztracio, csapathelyek elfoglalasa

08:30 — 09:00 Koszontdk. A verseny megnyitasa, program ismertetése

09:00 — 12:00 3D Terepasztal versenyszam, részletes feladatismertetés, felkésziilés, futamok
12:00 — 13:00 Ebédsziinet, kozben felkésziilés a kovetkez6 versenyszamra

13:00 — 14:00 Labirintus verseny futamok

14:00 — 14:30 Sziinet, felkésziilés a kdvetkezd versenyszamra

14:30 — 15:00 Labirintus ment6expedicid verseny futamok

15:00 — 15:30 Eredményhirdetés, zaras

A valtoztatas jogat fenntartjuk.

https://www.facebook.com/muszakiestermeszettudomanyikulturaert/
Minden résztvevo csapatot dijazunk!
Varjuk jelentkezésiiket!
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