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Jogi nyilatkozat

Az ECDL Alapitvany az esetlegesen el&forduld hibakért és azokbdl eredd kovetkezményekért nem tehet6 felelGssé. A valtoztatas jogat az ECDL Alapitvany fenntartja.

A modul célja

Ez a modul az algoritmikus gondolkodas és a kddolds egyszerl szamitogépes programok létrehozasahoz szilkséges alapvetd fogalmait és készségeit ismerteti.

A sikeres vizsga kdvetelménye:

« Erteni kell az informatikaval kapcsolatos kulcsfogalmakat és egy program létrehozasaval kapcsolatos tipikus tevékenységeket.

« Erti és hasznalni tudja a a programozasi struktirakat, példaul a valtozdkat, az adattipusokat és a logikai operatorokat.

* A vizsgdzo képes irni, tesztelni és mdédositani egy program algoritmusait folyamatdbrak és pszeudokddok segitségével.

o A vizsgdz6 ismeri a kddolashoz kapcsolddd legfontosabb elveket és kifejezéseket, valamint a jél strukturdlt és dokumentalt kdd fontossagat.

« Erteni és hasznalni kella a programozasi konstrukcidkat, példaul a véaltozokat, az adattipusokat és a logikat egy programban.

* A vizsgdz6 novelni tudja a hatékonysagot és a funkcionalitast iteracid, feltételes utasitasok, eljarasok és funkciok, valamint események és parancsok haszndlataval a programban.
* A vizsgdzo képes tesztelni és hibakeresni egy programot, meg tudja allapitani, hogy az megfelel a kdvetelményeknek a kiadas el6tt.

Kategodria Tudasteriilet Hivatkozas Tudaselem
1 A kédolas alapfogalmai 1.1 Kulcsfogalmak 1.1.1 A kédolas fogalma.
1.1.2 Az algoritmikus gondolkodas fogalma.
1.1.3 A program fogalma.
1.1.4 A kod fogalma. Kilonbség gépi kdd és forraskdd kozott.
1.1.5 Algoritmus leiras és specifikacio.
A program létrehozasakor jellemzd tevékenységek: analizis, tervezés, implementacio, tesztelés
1.1.6 és kovetés (a szoftverprojektek 5 1épcsdje).
1.1.7 Kilonbségek a formalis nyelv és a természetes nyelv kdzott.
Az algoritmikus gondolkodasban hasznalt tipikus modszerek: elemzés (bontas),
2 Algoritmikus gondolkodas (2.1 Analizis 2.1.1 mintafelismerés, absztrakcid, algoritmusok.
2.1.2 Adatok, folyamatok vagy egy 6sszetett probléma kisebb részekre bontdsa elemzéssel.
2.1.3 Szabalyszer(iségek, mintazatok felismerése a felbontott részek kozott.




Az absztrakcid, szisztematikus tervezés hasznalata a probléma elemzésekor a

2.1.4 sziikségtelen részletek kiszlirésére.
2.1.5 Az algoritmusok haszndlata az informatikai gondolkodasban.
2.2 Algoritmusok 2.2.1 A szekvencia definicidja. A szekvenalas célja algoritmusok tervezésekor.
Lehetséges problémamegoldasi mddszerek ismerete, pl.: folyamatdbra, pszeudokdd,
2.2.2 algoritmusok folyamatok leirdsara.
Folyamatabra szimbdlumok felismerése, példaul: start/stop, folyamat, feltétel,
2.2.3 bemenet/kimenet, bekdtd (konnektor), nyil.
2.2.4 Folyamatabra, pszeudokod altal dbrazolt miveletsor értelmezése.
Egy konkrét algoritmus készitése leirds alapjan olyan technikdval, mint: folyamatabra
2.2.5 vagy pszeudokad.
Hibak javitasa egy algoritmusban, pl.: hidnyzé programelem, helytelen sorrend,
2.2.6 helytelen dontési eredmény.
Ismertesse a jol felépitett és dokumentalt kéd jellemzGit, példaul: behuzas, megfelels
3. Kezdjiink kddolni 3.1 Kezdés 3.1.1 megjegyzések, leiré elnevezés.
3.1.2 Egyszer(i szamitasok aritmetikai operatorok hasznalataval egy programban: +, -, /, *
Operatorok precendencidja és a kiértékelés sorrendje dsszetett kifejezésekben.
3.1.3 Zardjelek hasznalata 6sszetett kifejezések strukturalasahoz.
3.14 A paraméter fogalma. Paraméterek célja egy programban.
3.1.5 A megjegyzés (komment) definicidja. A megjegyzés célja egy programban.
3.1.6 Megjegyzések haszndlata egy programban.
3.2 Vidltozok és adattipusok 3.2.1 A valtozé definicidja. A valtozé célja egy programban.
3.2.2 Valtozd meghatarozasa és inicializalasa.
3.2.3 Erték hozzarendelése egy valtozéhoz.
3.24 Valtozdk megfeleld elnevezése egy programban szamitdsokhoz, értékek tarolasahoz.
Adattipusok hasznalata a programban: karakterlanc (string), karakter, egész szam
3.2.5 (integer), lebegé (float), logikai (Boolean).
3.2.6 Osszetett adattipus hasznalata egy programban, példaul: témb, lista, tuple (tarold).
3.2.7 Felhasznald altal bevitt adatok hasznalata.
3.2.8 Adatok kiiratasa képernyére.
4 Epitkezés kéd
hasznalataval 4.1 Logika 41.1 A logikai tesztelés definiciéja. A logikai tesztelés célja egy programban.
Logikai operatorok tipusai, igaz vagy hamis értékek |étrehozasahoz,
4.1.2 pl.: =,>, <,>=, <=, <> = ==, AND, OR, NOT.
4.1.3 Logikai operatorok hasznélata a programban.




4.2 Ciklus 4.2.1 A ciklus (iteracio) definicidja és célja egy programban.
4.2.2 Ciklus tipusok: eldl teszteld, hatul tesztel6 és szamlalo (FOR, WHILE, REPEAT).
4.2.3 Ciklus hasznalata egy programban.
424 A végtelen ciklus fogalma.
4.2.5 A rekurzié fogalma.
43.1 A feltételes utasitds definicidja. A feltételes utasitasok célja egy programban.
4.3 Feltételek 4.3.2 Az IF ... THEN ... ELSE feltételes utasitasok haszndlata egy programban.
44.1 Az eljaras ismerete. Az eljaras célja egy programban.
4.4.2 Eljaras irdsa és elnevezése egy programban.
443 A fliggvény ismerete. A fliggvény célja egy programban.
4.4 Eljardsok és fliggvények 4.4.4 Fliggvény irdsa és elnevezése egy programban.
4.5 Események és parancsok 4.5.1 Az esemény ismerete. Az esemény célja egy programban.
Eseménykezel6k hasznalata, pl.: egérkattintas, billentyl lenyomasa, gombkattintas,
4.5.2 id6zit6.
4.5.3 A rendelkezésre allé beépitett és egyéb konyvtarak, pl.: math, time, random.
5 Tesztelés, hibakeresés és |5.1 Futtatds, tesztelés és
kiadas hibakeresés 5.1.1 Egy program tesztelésének és hibakeresésének el6nyei a hibak kijavitasa érdekében.
5.1.2 Gyakori hibatipusok egy programban, pl.: szintaktikai és szemantikai hibak.
5.1.3 Program futtatasa.
Szintaktikai hibak azonositasa és javitasa egy programban, pl.: gépelési hibak, hianyzo
5.1.4 irasjelek.
Szemantikai hiba azonositasa és kijavitasa egy programban, pl.: helytelen logikai
5.1.5 kifejezés, helytelen adattipus.
5.2 Kiadds 5.2.1 Verifikacié - a program 6sszevetése az eredeti leirds kovetelményeivel.
5.2.2 Validacié - a befejezett program leirasa, a program céljaval és értékével.
Kovetés - a szoftver projekt kbvetése, tovabbfejlesztési lehet6ségek, atlahatosag
5.2.3 meghatarozdsa




